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- s €O MUSIS SPRAVIT?
v’ Pozorne si precitaj ulohy jednotlivych firiem
v’ Vlyber si tU najzaujimavejSiu (mobzes aj viac, ak si

trufas)
v’ Prines svoj vytvor do Spojenej $koly, Stirova 848, EKOBONUS

Detva alebo posli na sekretariat@sssdetva.edu.sk Bonusovy bod za
v’ Do | ekologicky napad
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1./ Prvy stupen ZS - 1.-4.rocnik

Projekt: Strojarstvo oéami deti ZS

Uloha: nakreslit vykres, v ktorom ukazes, ¢o
si pod pojmom strojarstvo predstavujes.
Odmena:

Pre jednotlivcov:

1.cena - Poukaz do Dracika v hodnote 150 €
2.cena - Poukaz do Dracika v hodnote 100 €
3.cena - Poukaz do Dracika v hodnote 50 €
Pre najaktivnejSie Skoly:

1.cena — 300 € (na nakup pomocok na
technickd vychovu)

2.cena — 200 € (na nakup pomocok na
technickd vychovu)

3.cena — 100 € (na nakup pomocok na
technicku vychovu)

2./ Druhy stupeni ZS - 5.-9.ro¢nik

Projekt: Zhotovenie loga firmy Slavia z
kovového materialu: pismeno S
Uloha: Zhotovit z plechu, drétu,
skrutiek.....logo firmy - pismeno S - vid'
stranka firmy na internete.

Odmena:

Pre jednotlivcov:

1.cena - Elektrokolobezka - cca 350 €
2.cena - Mobil - cca 200 €

3.cena - Lego technické -cca 100 €
Pre najaktivnejSie Skoly:

1.cena — 300 € (na nakup pomobcok na
technicku vychovu)

2.cena — 200 € (na nakup pomocok na
technicku vychovu)

3.cena — 100 € (na nakup pomocok na
technicku vychovu)

Vitazné exponaty budu vystavené vo
vstupnej hale Slavie.
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Ué&tovnictvo, financie, dane

Uloha:

Podla toho, Ci si zru¢ny alebo mas
technické myslenie,

- zakresli podvozok autondmneho

automobilu, ktorého predna a zadna
naprava sa zataca v smere jazdy
alebo zmontuj zo skrutiek, matic,

drotikov cokolvek, ¢o bude pripominat

auto, motorku alebo iné priblizovadlo
alebo zmontuj z lego kociek zaujimavu
konstrukciu podla vlastného nakresu
Odmena:
6 najlepsSich prac bude odmenenych
vyletom do Levic, spojenym s exkurziou
firmy ZF Slovakia a jeho skoliaceho centra

ako aj navstevou zazitkového centra
Atlantis Center

@ Soft

INFORMACNE TECHNOLOGIE

Uloha:

Objav svojho programatorského

a kreativneho ducha a navrhni zaujimavu

aplikaciu, ktora ulahdi zivot tebe, tvojim

rovesnikom, rodicom alebo komukolvek

v tvojom okoli. Nemusis byt

programatorsky zdatny. Hodnotime aj

napad, funkcie a grafické citenie.

Odmena:

— pre troch najlepsich tréning na
profesionalnom auto-trenazéri v
"hangare" Sportového pretekara
Richarda Gondu

— beseda pre najaktivnejsSiu triedu/skolu
so Sportovym pretekarom Richardom
Gondom (v pripade zaujmu)
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